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	课题
	解决问题
	课型
	新授课

	设计说明
	　　1.创设有趣的情境，激发学生的学习兴趣。
　　本节课开始，以和小动物交朋友为话题吸引学生的注意力，激发学生的学习兴趣。在教学中，设计了引导学生帮助小动物们解决问题的情境，把教材中的例题、习题有机地结合起来，让学生在玩中学、乐中学，把抽象的知识具体化，使学生的各种感官参与学习活动，形成了生动活泼、兴趣盎然的学习氛围，促成了认知活动的探索化、动态化和情感化。
2．“以生为本”“以学定教”，注重学生获取知识过程的教学。
　　由于学生在前面已经解决过本节课这样的问题，他们对这样的内容已经不陌生了，所以在教学时，放手让学生观察情境动画，根据已知，选用合适的计算方法列出算式并计算，同时注意让学生经历用数学知识解决问题的过程，感受用数学知识解决问题的乐趣。

	课前准备
	教师准备：PPT课件

	教学过程

	教学环节
	教师指导
	学生活动
	效果检测

	一、创设情境，激趣引入。(6分钟)
	1.提问：小朋友们，学校组织了一个旅游团要到大森林里去游玩。只要是勇敢的小朋友都能参加，你们有信心接受挑战吗？
2．游戏：对口令，(说8、9的组成)
例如：学生甲：“1和8。”学生乙：“组成9。”
3．看图列式计算。
★★★★★　　★★★
(　)＋(　)＝(　)　
(　)＋(　)＝(　)
(　)－(　)＝(　)
(　)－(　)＝(　)
4．引入新课。(板书课题)
	1.倾听老师创设的情境。
2．同桌之间进行游戏，在玩中明确复习的内容。
3．分析图意，独立列出算式。
4．明确本节课的学习内容，进入新课的学习。
	1.什么是数学信息？
在图片、影片或生活中，与数学学习、数学计算等相关的数据信息。


2．什么是数学问题？
数学问题就是在数学领域，运用相关数学知识去解决的问题。

	二、自主探究，建构模型。(20分钟)
	1.探究情境一内容：小鹿。
(1)引导学生仔细观察小鹿图，从图中获取相关信息。
(2)组织学生把发现的问题列举出来。(整理学生说出的数学信息)
(3)根据图中信息，引导学生列式解答。
(4)算法总结：求还剩几只，用减法计算。
2．探究情境二内容：蘑菇。
(1)引导学生观图，从图中获取相关信息。(整理学生说出的数学信息)
(2)根据图中的数学信息提出数学问题，并解答。
(3)质疑：图中怎么少了1个蘑菇呢？
(4)算法总结：求一共有多少时，应该用加法计算。
3．探究情境三内容：天鹅。
(1)用刚才学过的知识，独立解决图中的数学问题。
(2)自己解决不了的到小组中寻找答案。
(3)根据图中的信息提出数学问题，并解答。
	1.(1)认真观察，并与同桌交流发现的数学信息。
(2)在教师的引导下，把数学信息转化成数学问题，并汇报。
(3)自由列式解答：9－3＝6(只)。
(4)体会用减法计算的理由。
2．(1)汇报：图中告诉我们树根下有6个蘑菇，草地上有2个蘑菇。
(2)汇报：树根下有6个蘑菇，草地上有2个蘑菇，求一共有几个蘑菇。列式为6＋2＝8(个)。
(3)汇报：让大树给挡住了。
(4)体会用加法计算的理由。
3．(1)独立尝试在图中发现数学信息，并整理数学信息解决问题。
(2)小组内交流解决问题的方法，互相订正。
(3)汇报：一共有8只天鹅，游走了3只，求还剩几只天鹅，列式为8－3＝5(只)。
	3.直接写得数。
9－3＝　　0＋9＝
2＋4＝　　8－1＝
3＋4＝　　2＋7＝





4．根据下图提出数学问题，并解答。
一共有8瓶饮料。
[image: 补图6]

	三、巩固练习，应用知识解决问题。(10分钟)
	1.[image: 补图7]
一共有几个？
□○□＝□(个)
2．一共有8只[image: 补图8D]。
[image: 补图8]
□○□＝□(只)
	1.独立解决问题，小组内交流结果。


2．尝试独立从图中发现数学信息，提出问题并解答。
	5.看图列式计算。
[image: 补图10]
□○□＝□

	四、课堂总结。(4分钟)
	通过今天的学习，你有哪些收获？
	谈谈本节课的收获。
	

	教师批注
	

	

	

	板书设计
	解决问题
小鹿　　　　　　蘑菇　　　　　　天鹅
9－3＝6(只)　　　 6＋2＝8(个)　　　8－3＝5(只)
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